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GISSV1.
Vorbemerkungen zur German Intl. School of Silicon Valley





Lernen unter den Bedingungen der Digitalität...

…Kreativität als eines der 4 Ks…

…Bedeutung der Künste…



Partizipation

…Volunteering…
…Club Culture…

…Gremien…



Partizipation

…Volunteering…
…Club Culture…

…Gremien…

Demokratie lernen, leben, schützen



Projekte & 
Prüfungsformate2.
Deeper Learning an der GISSV



Projektlernen

Fachliche und überfachliche Kompetenzen
Prozess und (authentisches) Produkt
situiertes Lernen

Kita-Kinder im Makerspace



Deeper Learning

1. Instruktion & Aneignung
2. Ko-Konstruktion 
3. Authentische Leistung

Feedback (formativ)
Lernbegleitung 

Anne Sliwka 2022, S. 108



Prüfungsformate 

Complex Assignments an der GISSV

• ersetzen bis zu 50% der Klassenarbeiten je Fach
• umfassen meist Wahlmöglichkeiten
• halten Unterstützungsangebote vor und 

entsprechen unseren AI Guidelines  
• werden als authentische Leistung erbracht und 

mit den Peers geteilt
• bieten differenziertes Feedback 
• öffnen den Unterricht und reichen bis 2015 

zurück.



Unterrichtsbeispiel: Martin Lentzen, Koordinator für digitale Unterrichtsentwicklung bis 2024 









GISSV Startup-Projekt3.
Interdisziplinäres Problemlösen mit KI &
Deeper Learning



1. Probleme identifizieren, die mit KI & Big Data gelöst 
werden können und erste Lösungsansätze entwickeln 
und als Pitch vorstellen (Economics).

2. Für den Lösungsansatz einen Bauplan eines 
Algorithmus erstellen (IT).

3. Ethische Probleme identifizieren und in einem  
Ethikrat diskutieren (Ethik).



Startup Idee “Sesamo“





Juliani 2016



Startup Idee “Sesamo“





gissv.org



Martin Lentzen, Jenny Jungeblut

…Berlin, Berlin – wir fahren nach 

Berlin…





GISSV Startup-Projekt

• Lernen mit und über AI

• Interdiszplinärer Ansatz 

• Integration von Expert:innen

• Feedback, v.a. in Design Thinking Phase

• Systemische Schulentwicklung & Multiplikation 
an DAS 

• Erfolgreiche Gründer:innen



“

„Wenn wir Lernende heute so unterrichten, wie wir gestern 
unterrichtet wurden, nehmen wir ihnen ihr Morgen.“ 
(John Dewey, zitiert nach HSE Deeper Learning Initiative)



“

Die KI-Disruption verstärkt den digital divide bei Lehrkräften.

Sie kann zum Katalysator für eine zukunftsfähige, reflektierte
Bildung werden, wenn die systemische Qualifizierung von
Lehrkräften gestärkt wird – in-house, in Netzwerken mit Partnern
und durch Zugang zu Best Practices.



Kontakt // Infos // Angaben

Thomas Spahn
unterricht-digital.de thomas.spahn@posteo.de LinkedIn    

www.gissv.org Website der German Int. School Silicon Valley
„Deeper Learning“ 

Lentzen, Martin/Jungeblut, Jenny/Spahn, Thomas: Deeper Learning in der Praxis. In: PÄDAGOGIK 3/2024, 
42-45. 
Sliwka, Anne/Klops, Britta: Deeper Learning in der Schule, Pädagogik des digitalen Zeitalters, Weinheim 
2022 
Deeper Learning gestalten - Ein Workbook für Lehrkräfte. Mit E-Book inside - Janina Beigel, Britta Klopsch, 
Anne Sliwka 2023 (Open Access bei BELTZ). 
Spencer, John, Juliani, AJ 2016: LAUNCH, using design thinking to boost creativity and bring out the maker 
in every student, San Diego.

mailto:thomas.spahn@posteo.de
http://www.gissv.org/
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