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KI & Social Media

https://www.deepagency.com/
https://www.deepagency.com/


Social Media & Jugendliche



Social Media & Jugendliche



KI – ein Blick in die Zukunft



Beispiel: KI-Agents in komplexen Szenarien

“…the actions were rated more 
human than humans 

roleplaying.”

Quelle: https://arxiv.org/pdf/2304.03442.pdf [02.08.2023]

https://twitter.com/thealexbanks/status/1646495660664057856
https://arxiv.org/pdf/2304.03442.pdf


“WE TEND TO OVERESTIMATE THE

EFFECT OF A TECHNOLOGY IN THE

SHORT RUN AND UNDERESTIMATE

THE EFFECT IN THE LONG RUN.”

Roy Amara

By Rochester Institute of Technology - News & Events 1980 at the RIT Digital Archive, 

Public Domain, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=115552843

KI-Hype und Schule



• Basisinformationen: DSGVO

• Ansätze für Lehrkräfte

• Ansätze für Schülerinnen und Schüler

• KI-Tools: Schreiben & Feedback

• KI & Schulentwicklung

ChatGPT – Lernen 3.0? Positive KI-Nutzung?



Nutzung im Unterricht als Lehrperson

• Prompt ohne personenbezogene Daten: Erlaubt

Verpflichtende Nutzung durch SuS

• Lehrerkonto & freies Schulgerät: Erlaubt 

• Lehrerkonto & privates Endgerät: Verboten

• Eigener Account & < 18 Jahre: Verboten

Datenschutzkonforme Nutzung durch SuS 

• fobizz (mit Klassenraum) oder GPTschule

• Nahe Zukunft: Landeslösung über API (?)

ChatGPT & Datenschutz

Basisinformationen: Datenschutz



BEISPIEL CHATGPT: PRAXISANSÄTZE



Ansätze für Lehrpersonen

• Recherche/Wissen
• Textproduktion
• Erstellen von Übungen (Quiz, Multiple-Choice, Lückentexte, Paar-

Zuordnungen etc.)
• Generieren von Arbeitsaufträgen
• Texte aus der Perspektive von … schreiben lassen
• Erstellen von Lernplänen/Sequenzplänen
• Erstellen von Differenzierungsmaterial
• Erstellen von Musterlösungen
• Korrektur und Feedback zu bestehendem 

Material, auch Schülerarbeiten
• Videos transkribieren
• Erörterungen schreiben
• Codes/Programme schreiben in unterschiedlichen 

Programmiersprachen
• Übersetzungen und Übungen in anderen Sprachen
• Intelligente Tutorsysteme mit Mega-Prompts

Material-Erstellung

Wissen und Recherche

Planungen

Korrektur und Feedback



Ansätze für Schülerinnen und Schüler

Unterstützung beim Lernen

Wissen und Recherche

Pläne und Ideen

Korrektur und Feedback

• Persönlicher Lernassistent
• Unterstützung bei Hausaufgaben und Übungen
• Erstellen von Erklärungen
• Erstellen von Musterlösungen und weiteren 

Beispiel-Aufgaben
• Korrektur von bereits erstellten Aufgaben
• Feedback und Korrektur auf Texte
• Vom Prompt zum Mega-Prompt (intelligente Übungen, 

Abfrage-Spiele, Dialoge)



• „Was erhaltenswert ist, wird bleiben“: 

Neubewertung u.a. des Schreibens 

als Kernaktivität im Lernprozess

• Rolle der Hausaufgaben

• Haltung als Lehrperson 

• Rolle der Lehrperson

Praxisbezug 1: Unterrichtsentwicklung



Didaktische Planung und Medienmix

Nicht                        
analog oder digital,        

sondern                       
analog und digital

Lehrkräfte
Curricula
Lerninhalte
Lernziele

Schülerinnen 
und Schüler
„digital citizen“

Zeitschrift

Flipchart

Karteikarten

Schreibblock

Tafel

Buch

Landkarte

Poster

ArbeitsblattOHP
CD-Spieler

Analoge 
Medien

Digitale 
Medien

TabletLaptop
Smartphone

Blended Learning

Flipped Classroom

Apps

Gamification

Augmented Reality

Wikis
Blogs

Virtual Reality

Filmstudio
Tonstudio

Kollaboration

eLearning

Kunstatelier

Nicht                    
Pädagogik vor Technik,        

sondern                       
Pädagogik mit Technik

Didaktische Planung

KI / AI

Feedback



• Die Bedeutung von Medienkompetenz nimmt nochmals zu 

• Umgang mit KI-Textgeneratoren als Teil von information literacy 

• KI-Textgeneratoren als mehrperspektivisches Thema in Schulen:

• Wie funktionieren KI-Textgeneratoren technisch? 

• Wie wirken sich KI-Textgeneratoren gesellschaftlich aus? 

• Wie lassen sich KI-Textgeneratoren ganz konkret nutzen? 

Quelle: https://mia.phsz.ch/MIA/ChatGPT

Praxisbezug 2: Herausforderung Sprachmodell



Didaktische Planung und Medienmix



Didaktische Planung und Medienmix

Quelle: https://joschafalck.de/ki-in-der-schule/
[02.08.2023]

https://joschafalck.de/ki-in-der-schule/


Herausforderung: Unterrichtsentwicklung



PRAXISBEISPIELE EINFACHE PROMPTS



LERNEN 3.0?



CHATGPT 
ALS
ASSISTENT FÜR GRAMMATIK UND 
WORTSCHATZ



CHATGPT 
ALS
ASSISTENT FÜR GRAMMATIK UND 
WORTSCHATZ



CHATGPT 
ALS
KORREKTURASSISTENT
(MIT PROMPTVERBESSERUNG)



CHATGPT 
ALS
ASSISTENT FÜR 
HANDLUNGSORIENTIERTE 
KOMMUNIKATION



CHATGPT 
ALS
ASSISTENT FÜR 
HANDLUNGSORIENTIERTE 
KOMMUNIKATION



CHATGPT 
FÜR ROLLENSPIELE 
NUTZEN



CHATGPT 
FÜR ROLLENSPIELE 
NUTZEN – HIER: WIEDERHOLUNG 
EINES UNTERRICHTSTHEMAS



MIT CHATGPT 
ZIELSPRACHIG SPIELEN



MIT CHATGPT 
„ABENTEUERSPIELE“
ZIELSPRACHIG SPIELEN



PRAXISBEISPIELE KOMPLEXE PROMPTS



CHATGPT 
ALS LERNBEGLEITER

- ARGUMENTATIVES SCHREIBEN



CHATGPT 
ALS LERNBEGLEITER

- ARGUMENTATIVES SCHREIBEN



CHATGPT 
ALS LERNBEGLEITER

- MATHEMATIK



CHATGPT 
ALS (REZIPROKER) LERNBEGLEITER

- HISTORISCHE ZUSAMMENHÄNGE



CHATGPT 
ALS (REZIPROKER) LERNBEGLEITER

- HISTORISCHE ZUSAMMENHÄNGE



CHATGPT 
ALS (REZIPROKER) LERNBEGLEITER

- HISTORISCHE ZUSAMMENHÄNGE



CHATGPT 
ALS (REZIPROKER) LERNBEGLEITER

- HISTORISCHE ZUSAMMENHÄNGE



CHATGPT-PROMPTS
KARTENDECK

https://digitaldurstig.de/prompts/


Beispiele aus dem #twitterlehrerzimmer



Weitere KI-Tools



SlidesGPT

https://slidesgpt.com/index.html


KhanMigo



PEER

https://peer-ai-tutor.streamlit.app/


Regeln zum Umgang mit KI



KI-Tools im Überblick & Ausprobieren

https://www.taskcards.de/#/board/1e461e19-ccd1-4cd0-a7cf-d2186d5af3e8/view?token=a1385012-b921-4d3a-9c75-5cada99a263c
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